NTE MG1- Vivenciando as eleições na escola


PROJETO: Eleições

JUSTIFICATIVA: 


"As eleições oferecem, em realidade, a oportunidade de que  todos os habitantes de uma determinada localidade venham a se interessar, conhecer e envolver no processo cultural, político e social de sua sociedade.


No Brasil, as manifestações de linguagem, de criação, de expressão do povo, são retratadas através das idéias e ideais dos partidos, candidatos e grupos de interesse que, como se sabe, participaram de nossa formação política e social. 


O conjunto das diferentes contribuições políticas de cada grupo, fornecem subsídios para que cada cidadão encontre o representante que mais se adeque aos seus propósitos enquanto ser atuante e histórico.


A Escola é um campo propício para o aprendizado e vivência do processo democrático  de forma abrangente, coerente, criativa e crítica.   


OBJETIVO GERAL


Permitir o estudo e vivência do processo eleitoral brasileiro integrado aos conteúdos disciplinares. 

OBJETIVOS ESPECÍFICOS

· Discutir sobre eleições, funções políticas dos candidatos;

· Conhecer as diversas manifestações e fases do processo eleitoral;

· Contextualizar os conteúdos programáticos das diversas disciplinas;

· Despertar o espírito de cidadania, civilidade,  responsabilidade de cada aluno no mundo em que vive .

TEMA:

Família – Eleições

DISCIPLINAS

Português
· Meios de comunicação (TV, rádio, telefonia) - reconhecendo e identificando sua função social e características.

· Combinar recursos linguísticos e não linguísticos para interpretar e produzir textos.

· Refletir sobre o uso da língua como veículo de iniciação de idéias, valores e comportamento.

· Utilizar diversas formas de linguagens.

Matemática 
· Coleta de dados.

· Síntese e interpretação de dados.

· Análise de dados

· Razão e Proporção

· Porcentagem 

· Fração

· Operações e problemas

· Geometria

· Números decimais

· Sistema monetário

· Medidas

Ciências 
· Educação e preservação ambiental

· Ecologia 

· Seres vivos

· Saúde

· Água, ar e solo

· Corpo humano

· Substâncias químicas

Geografia 
· Regionalismo 

· Meios de transporte e comunicação

· Camadas da Terra

· América Latina, Ásia, África, Japão, EUA, Europa

História
· Idade antiga

· O Brasil da república

· Roma e Idade Média

· Idade Contemporânea

· Revolução Francesa 

· II Guerra

Filosofia
· Pré Adolescência e Adolescência

· Busca da estabilidade emocional

· Processo evolutivo

Inglês e Espanhol
· Leitura e interpretação de textos

· Verbos, preposições, vocabulário

TEMPO: de agosto a novembro de 1998

ABRANGÊNCIA: Todos os alunos e professores da escola

RECURSOS: 
HUMANOS
20 professores

MATERIAIS
05 computadores - 01 impressora – 01 televisão – 01 vídeo – livros  - periódicos 

FINANCEIRO
Material de consumo

PRÉ-REQUISITOS

Disponibilidade dos professores para se encontrarem.

Manutenção dos computadores.

Estabelecer o cronograma de atividades e responsabilidades dos professores para o uso da Sala de Informática.

ETAPAS DO PROJETO

DETALHAMENTO DAS ETAPAS PARA A REALIZAÇÃO DO PROJETO PEDAGÓGICO

O QUE
COMO
COM O QUE
ONDE
Nº DE AULAS 
PROFESSOR (RESPONSÁVEL)

Apresentação do projeto para a sala
Discussão
Livros

Periódicos

Vídeos
Sala de aula

Biblioteca

Sala de Multimeios

Pátio
1 aula 


Jardim    Sílvia, Valda, Michele       

1ª Série   Nena

2ª Série   Simoni, Dedete

3ª Série   Mirtes, Vânia

4ª Série   Célia, América

5ª Série   Fatinha, Marcela

6ª Série   Bira, Toninho, Luciana    

7ª Série   Marilene, José Antônio  

8ª Série   Bia, Célia



Escolha do nome do partido
Reflexão

Registro das sugestões

Votação





Divisão de grupos
Sugestão do professor





Escolha dos candidatos 
Sorteio





Escolha do lema
Reflexão

Registro das sugestões

Votação


1 aula


Divisão do trabalho
Reflexão

Registro das sugestões

Votação





Escolha de um mascote
Reflexão

Registro das sugestões

Votação





Escolha do bicho que o representará
Reflexão

Registro das sugestões

Votação





Informações sobre as funções de cada candidato
Pesquisa

Registro

Distribuição para os representantes
Internet

Word
Sala de Informática
2 aulas com 1 turma
Glória/ Valéria

Professor

Representação e escolha da marca do partido
Reflexão

Registro das sugestões

Votação
Instant Artist

Kid Pix/  Paint 

Word

1 aula com cada turma


Escolha de uma bandeira
Reflexão

Registro das sugestões

Votação

Representação gráfica
Instant Artist

Kid Pix / Paint

Word




Material de divulgação
Reflexão

Registro das sugestões

Distribuição
Instant Artist

Kid Pix 

Word

2 aulas com cada turma


Plataforma de cada Partido 
Reflexão

Registro das sugestões

Representação

Apresentação
KidPix

PowerPoint

Hyper Studio

4 aulas com cada turma


TEMAS DOS TRABALHOS POR SÉRIE

Turma
QUAL
RESPONSÁVEL

· 1º período

· 

· 2º período

· 

· 3º período

· 

· 1ª Série
· Transporte, Comunicação,  Cidadania


· 2ª Série
· Água e Alimentação


· 3ª Série
· Preservação do meio ambiente e  reciclagem

· Direitos e deveres
· 

· 4ª Série
· Problemas Ambientais - Desperdício


· 5ª Série
· Meio ambiente- preservação

· Ocupação do espaço e terra

· Meios de comunicação 


· 6ª Série
· Brasil 

· Direitos e deveres dos Seres Vivos (cidadania)

· Meios de comunicação


· 7ª Série
· Saúde
-        Meios de Comunicação


· 8ª Série
· Educação
· Meios de Comunicação 

· Poluição


SÍNTESE (DOCUMENTAÇÃO)

Organizar todo o material gerado ao longo do projeto ( o  material organizado será colocado à disposição dos alunos na biblioteca da escola):

· Fichas 

· Material de divulgação

· Plataforma de Apresentação do partido em cada  série

AVALIAÇÃO DO PROJETO PEDAGÓGICO

 
Aluno
Grupo de alunos
Escola
Ambiente 

Individual 
Criatividade

Envolvimento

Motivação

Conhecimento
Participação

Cooperação

Organização
Incentivo

Disponibilização de recursos


Envolvimento 

Grupo de participantes
Interação

Colaboração
Compartilhamento

Cooperação
Incentivo

Disponibilização de tempo
Relacionamento

Escola


Assimilação do projeto
Possibilidade de re-aplicação


